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Περίληψη 

Τα Επτάνησα είναι ένας τόπος που γνώρισε ιδιαίτερη άνθηση στις τέχνες, κάτι που 

αποτυπώνεται στη μουσική, τη ζωγραφική και σε άλλες τέχνες. Η παρούσα έρευνα εστιάζει σε 

πίνακες ζωγραφικής και χαρακτικής που αποτυπώνουν τοπία των Επτανήσων, όπως τα 

εμπνεύστηκαν Έλληνες και ξένοι καλλιτέχνες. Αφορμή για το παρόν πρότζεκτ στάθηκε η 

ανάγκη προβολής των Επτανήσων στη σχολική ζωή, ως ένα μέσο για την γνωριμία με τα νησιά 

και χαρακτηριστικούς τόπους τους μέσα από τη ζωγραφική. Πρόκειται για μία έρευνα 

βασισμένη στην τέχνη, που μέσα από τη δημιουργία και περιήγηση σε ένα Ψηφιακό Μουσείο 

Ζωγραφικής των Επτανήσων1, επιδιώκει να φέρει τους μαθητές σε επαφή με τις τέχνες και την 

ποικιλομορφία των νησιών. Αρχικά εντοπίστηκαν στο διαδίκτυο έργα ζωγραφικής που 

απεικονίζουν τα Ιόνια Νησιά, και επιλέχθηκαν 32 έργα για να αποτελέσουν εκθέματα του 

ψηφιακού μουσείου. Με ένα διαδικτυακό πρόγραμμα ελεύθερης πρόσβασης δημιουργήσαμε 

το Ψηφιακό Μουσείο, μέρος του οποίου χρησιμοποιήθηκε για έκθεση των έργων των μαθητών 

που έλαβαν μέρος στο πρότζεκτ. Εμπνευστήκαμε από τις αρχές της διακαλλιτεχνικότητας, της 

 
1  Το Ψηφιακό Μουσείο Ζωγραφικής των Επτανήσων είναι αναρτημένο εδώ.   
https://www.artsteps.com/view/6182c817dc6a361fd27dff50/?currentUser  

mailto:dhmsap@yahoo.gr
https://www.artsteps.com/view/6182c817dc6a361fd27dff50/?currentUser
https://www.artsteps.com/view/6182c817dc6a361fd27dff50/?currentUser
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αισθητικής αγωγής, της πολυαισθητηριακής μάθησης και του ψηφιακού μουσειακού 

γραμματισμού. Επιδιώξαμε οι μαθητές να έρθουν σε βιωματική επαφή με την τέχνη, 

δημιουργώντας και οι ίδιοι κάτι καλλιτεχνικό ως διάλογο με τα έργα τέχνης που γνώρισαν. 

Χρησιμοποιήθηκαν διάφορα είδη καλλιτεχνικής έκφρασης, όπως η μουσική, η ζωγραφική, το 

θέατρο, η κίνηση, η ποίηση και η αφήγηση.  

Λέξεις-κλειδιά: διακαλλιτεχνικότητα, έρευνα βασισμένη στην τέχνη, ζωγραφική, Ιόνια 

νησιά, μουσική παιδαγωγική και μουσειοπαιδαγωγική, ψηφιακό μουσείο  

 

Abstract 

Arts had a special place in the Ionian Islands, something that is reflected in music, 

painting and the other arts. The present research focuses on paintings and engravings that depict 

landscapes of the Ionian Islands, as inspired by Ionian and non-Ionian artists, Greeks and non 

Greeks. The idea behind this project was to promote the Ionian Islands in school life, as a means 

of getting to know the islands and their characteristic places through paintings. It is an art-based 

research, which seeks to bring students in contact with the arts and the diversity of the islands. 

Initially, paintings depicting the Ionian Islands were retrieved from the internet, and 32 works 

were selected. The Digital Museum of Painting of the Ionian Islands was created to digitally 

exhibit those art works with an online free access program, part of which was used to exhibit 

the works of the students who took part in the project. We were inspired by the principles of 

inter-artistic, aesthetic education, multisensory learning and digital museum literacy. We 

sought for the students to come into experiential contact with art, creating something artistic 

themselves as a dialogue with the works of art they met at the Digital Museum. Various types 

of artistic expression were used, such as music, painting, theater, movement, poetry and 

storytelling. 

 

Key words: interartistic, art-based research, painting, Ionian Islands, music pedagogy and 

museum pedagogy, digital museum 
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Εισαγωγή  

Οι σημερινοί μαθητές εκτίθενται σε ποικίλα ερεθίσματα της «ψηφιακής» 

καθημερινότητας, κάτι που δεν μπορεί να μένει ανεκμετάλλευτο στη μαθησιακή διαδικασία. 

Άλλωστε τα σύγχρονα Προγράμματα Σπουδών αναφέρονται στη μάθηση με νόημα, δηλαδή 

στη μάθηση που προάγει τη δημιουργικότητα και τον πειραματισμό, που ενεργοποιεί τη 

σκέψη, ενισχύει την αυτοπεποίθηση και την έκφραση συναισθημάτων (Ινστιτούτο 

Εκπαιδευτικής Πολιτικής, 2014). Έτσι λοιπόν τα μαθήματα αισθητικής αγωγής χρειάζονται 

νέους τρόπους διδασκαλίας για να διευκολύνουν τη συμπερίληψη και τη βιωματική εμπειρία 

των μαθητών μέσω των τεχνών.  

Λαμβάνοντας υπόψη την απουσία δράσεων που ενισχύουν την αισθητική εμπειρία, 

καθώς και την έλλειψη επαφής των μαθητών με μουσειακούς χώρους και μουσειοπαιδαγωγικά 

προγράμματα λόγω των περιορισμών που επέφερε η πανδημία του Covid-19, θεωρήσαμε 

ενδιαφέρουσα τη δημιουργία μιας ψηφιακής εφαρμογής που να καλλιεργεί την επαφή των 

μαθητών με τις τέχνες μέσω των σύγχρονων τεχνολογικών μέσων και εργαλείων. Με αυτές τις 

σκέψεις σχεδιάσαμε ένα ψηφιακό μουσείο με πίνακες των Επτανήσων, ώστε να δημιουργηθεί 

μία πρώτη συλλογή έργων που σχετίζονται με την ποικιλομορφία των Ιόνιων Νησιών για να 

μπορεί να αξιοποιηθεί από εκπαιδευτικούς και μαθητές σε όλες τις βαθμίδες εκπαίδευσης. Οι 

μαθητές είχαν την ευκαιρία να γνωρίσουν τοπία των Επτανήσων μέσα από τα έργα Ελλήνων 

και ξένων ζωγράφων, και να εκφραστούν με ποικίλες διακαλλιτεχνικές δράσεις. Στη συνέχεια 

παρουσιάζουμε το πρότζεκτ και τις βασικές αρχές στις οποίες στηριχτήκαμε για το σχεδιασμό 

και την υλοποίησή του. 

 

Το πρότζεκτ: Σχεδιασμός του Ψηφιακού Μουσείου Ζωγραφικής των Επτανήσων 

και διακαλλιτεχνικές δράσεις 

Πρώτο βήμα της παρούσας έρευνας ήταν η δημιουργία του ψηφιακού μουσείου 

Ζωγραφικής των Επτανήσων και συγκεκριμένα η επιλογή του χώρου και των πινάκων που θα 

εκτίθενται σε αυτό. Χρησιμοποιήσαμε το διαδικτυακό λογισμικό ελεύθερης πρόσβασης 

artsteps το οποίο προσφέρει τη δυνατότητα δημιουργίας ενός νέου μουσειακού χώρου από τον 

χρήστη. Το εικονικό μουσείο που δημιουργήσαμε αποτελείται από δύο ξεχωριστές αίθουσες, 

όπου στη μία εκτίθενται οι επιλεγμένοι πίνακες, ενώ στη δεύτερη αίθουσα κάποια από τα έργα 

των μαθητών που έλαβαν μέρος στο πρόγραμμα.  
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Εικόνα 1: Απεικόνιση του Ψηφιακού Μουσείου Ζωγραφικής των Επτανήσων,  

αίθουσα με τα έργα μαθητών 

 

Αναζητήσαμε στο διαδίκτυο πίνακες ζωγραφικής και χαρακτικής που να απεικονίζουν 

τα Επτάνησα. Το δείγμα ήταν πολύ μεγάλο, και καταλήξαμε σε 32 έργα με βασικά κριτήρια 

να απεικονίζονται τοπία των Επτανήσων μέσα από ποικιλομορφία εικόνων, θεμάτων και 

τεχνικών, που να είναι ενδιαφέροντα για τους μαθητές. Τα έργα προέρχονταν από 

παλαιότερους και σύγχρονους έλληνες και ξένους καλλιτέχνες. Τα 32 έργα που επιλέχθηκαν 

χωρίστηκαν σε τρεις κατηγορίες: α) αστικό τοπίο, β) ενδοχώρα, και γ) θαλασσογραφίες. Ο 

διαχωρισμός σε αυτές τις τρεις κατηγορίες προέκυψε μετά από έρευνα σε αντίστοιχους 

ιστότοπους με έργα ζωγραφικής, όπως αυτούς της Εθνικής Πινακοθήκης και του 

Παραρτήματος της Εθνικής Πινακοθήκης στην Κέρκυρα.  

Στη συνέχεια καταγράψαμε πληροφορίες για κάθε πίνακα, όπου αυτό ήταν εφικτό, 

αναφέροντας στοιχεία για τον καλλιτέχνη, ή στοιχεία για τις τεχνικές του έργου, ή άλλοτε για 

το θέμα που εικονίζεται. Έπειτα πραγματοποιήθηκε ο σχεδιασμός των εκπαιδευτικών 

δραστηριοτήτων που βασίζονται στις αρχές της διακαλλιτεχνικότητας. Για κάθε πίνακα 

προτείνονται κάποιες διακαλλιτεχνικές εκπαιδευτικές δραστηριότητες με αφορμή κάθε φορά 

κάποιο άλλο στοιχείο από τα παρακάτω: το θέμα, το υλικό, την οπτική γωνία, τις γραμμές, τα 

χρώματα κλπ. Οι πληροφορίες και οι προτεινόμενες διακαλλιτεχνικές δραστηριότητες 

ηχογραφήθηκαν από τις δύο ερευνήτριες και καταχωρήθηκαν ως συμπληρωματικό υλικό σε 

κάθε έκθεμα. Έτσι, καθώς ο επισκέπτης του ψηφιακού μουσείου εστιάζει και πατά τον 

κέρσορα του υπολογιστή πάνω στο έκθεμα, λαμβάνει οπτικά και ακουστικά τις εγγεγραμμένες 

πληροφορίες για τον πίνακα, τον δημιουργό του και τις προτεινόμενες διακαλλιτεχνικές 

δραστηριότητες. Για κάθε πίνακα καταγράφηκαν τουλάχιστον δύο προτεινόμενες 

δραστηριότητες, οι οποίες  ποικίλουν ανάλογα με τις δυνατότητες που προσφέρει ο κάθε 

πίνακας και έχουν ως βασικό στόχο την εμπλοκή των μαθητών και των επισκεπτών με το 
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έκθεμα. Συγκεκριμένα οι προτεινόμενες δραστηριότητες, αφορούν μουσικές, εικαστικές, 

θεατρικές, αναπαραστατικές, κινητικές και αφηγηματικές δράσεις.  

 

 

Εικόνα 2: Απεικόνιση παρουσίασης των πληροφοριών ενός εκθέματος 

 

Η εφαρμογή των διακαλλιτεχνικών δράσεων πραγματοποιήθηκε από την πρώτη και 

την τρίτη ερευνήτρια και διήρκησε περίπου 6 με 7 διδακτικές ώρες κατά τους μήνες Νοέμβριο 

και Δεκέμβριο 2021, σε ένα δημοτικό σχολείο και σε ένα νηπιαγωγείο όπου εργαζόταν. Στις 

τάξεις Β΄ και Δ΄ του δημοτικού σχολείου οι δράσεις πραγματοποιήθηκαν στο πλαίσιο του 

μονόωρου μαθήματος της μουσικής, σύμφωνα με το εβδομαδιαίο ωρολόγιο πρόγραμμα των 

δημοτικών σχολείων. Στην τάξη του νηπιαγωγείου το πρόγραμμα πραγματοποιήθηκε μέσα σε 

επτά συναντήσεις· οι τρεις συναντήσεις από αυτές διήρκησαν περίπου 90 λεπτά, ξεπερνώντας 

το καθορισμένο ωρολόγιο πρόγραμμα, ώστε να δοθεί ο απαραίτητος χρόνος στους μαθητές να 

ολοκληρώσουν τις δράσεις τους. Παρακάτω περιγράφονται οι βασικές αρχές στις οποίες 

στηρίχθηκε ο σχεδιασμός της παρούσας έρευνας. 

 

Διακαλλιτεχνικότητα, αισθητική αγωγή και πολυαισθητηριακή μάθηση 

Ο όρος διακαλλιτεχνικότητα δηλώνει τη σύζευξη των τεχνών σε ένα πλαίσιο 

αμφίδρομων ανταλλαγών, δανείων, διαλόγου και νέας δημιουργίας. Είναι σχετικά πρόσφατος 

όρος και σχετίζεται με τη διαθεματικότητα, δηλαδή την ανάδειξη θεματικών περιοχών που 

αφορούν δύο ή περισσότερους τρόπους καλλιτεχνικής έκφρασης, καθώς οι τέχνες βασίζονται 

σε σημειολογικά συστήματα, που συχνά απαντώνται με διαφορετικά μέσα και σε άλλες τέχνες. 

Η διακαλλιτεχνικότητα συνήθως αφορά τρεις τομείς: α) τις διακαλλιτεχνικές αναφορές που 
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δηλώνουν τις αλληλοαναφορές μεταξύ των κειμένων, δηλαδή το πώς μια τέχνη έχει αναφορές 

σε μια άλλη τέχνη, β) τη μεταφορά από ένα μέσο σε ένα άλλο, που δηλώνει το συνεχές παιχνίδι 

αλληλεπιδράσεων της μιας τέχνης με την άλλη, ή τη σύμπραξη μεταξύ τους, ή τη μεταφορά 

από ένα σημειολογικό σύστημα σε ένα άλλο, και γ) το συνδυασμό των μέσων, δηλαδή τη 

δημιουργία νέων έργων που προκύπτουν από τη σύμπραξη, τη σύνδεση ή τη διάδραση 

τουλάχιστον δύο παραδοσιακά διακριτών μέσων (όπερα, μουσικό θέατρο, κ.ά.) 

(Αντωνοπούλου, κ.ά., 2015). Στην παρούσα έρευνα ο όρος διακαλλιτεχνικότητα 

χρησιμοποιείται κυρίως με τη δεύτερη και τρίτη έννοια του όρου. Οι διακαλλιτεχνικές δράσεις 

που οργανώσαμε στο παρόν πρόγραμμα βασίστηκαν στην ιδέα ότι η βιωματική επαφή των 

μαθητών με τα έργα τέχνης δημιουργεί συνειρμούς και εμπειρίες, αναπτύσσει τη φαντασία, 

διευρύνει την κατανόηση στοιχείων του έργου τέχνης, αναπτύσσει συναισθήματα και 

κοινωνικούς δεσμούς ανάμεσα στα μέλη της ομάδας.  

Η αισθητική εμπειρία κατά τη διαδικασία της μάθησης είναι ισχυρό κίνητρο για την 

βαθύτερη ενασχόληση με τις τέχνες. «Οι τέχνες δρουν σαν μαγνήτης για τις αισθήσεις, με 

αποτέλεσμα την αισθητική ευαισθητοποίηση του αποδέκτη τους» (Μέγα, 2011, σ. 39). Η 

αισθητική αντίληψη των μαθητών μπορεί να ενισχυθεί από την προσεκτική και σε βάθος 

παρατήρηση ενός καλλιτεχνικού έργου. Στην περίπτωση αυτή, η ενασχόληση με τις τέχνες 

μπορεί να συμβάλλει στην ενεργοποίηση της κριτικής σκέψης, της δημιουργικότητας και της 

προσωπικής έκφρασης των μαθητών, που αποτελούν στοιχεία του αισθητικού γραμματισμού. 

Ο αισθητικός γραμματισμός αφορά στην αισθητική αντίληψη για την τέχνη, στην ικανότητα 

αποδοχής και κατανόησης ενός καλλιτεχνικού έργου, στην ευαισθητοποιημένη στάση των 

μαθητών απέναντι στα έργα και τους δημιουργούς τους (Κοκκίδου, 2015). Οι διαδικασίες που 

προσφέρουν αισθητική εμπειρία θα πρέπει να αποτελούν ένα από τα βασικά συστατικά κάθε 

εκπαιδευτικής διαδικασίας (Kokkos, 2010). Άλλωστε, ο πλούτος των αισθητικών εμπειριών 

που προσφέρουν οι τέχνες προάγει τη στοχαστική σκέψη των μαθητών και αναπτύσσει 

δεξιότητες μεταγνώσης, δηλαδή της ευρύτερης κατανόησης του εαυτού τους και της 

πραγματικότητας γύρω τους (Μέγα, 2011).  

Για να επιτευχθούν οι στόχοι της εκπαίδευσης για πιο συμπεριληπτική μάθηση, είναι 

ζητούμενο της εποχής να αναδειχθεί η πολυαισθητηριακή και βιωματική μάθηση. Ο 

πολυαισθητηριακός χαρακτήρας της εκπαίδευσης στοχεύει στο να αποκτήσουν οι μαθητές 

δεξιότητες αισθητικού, οπτικοακουστικού, μουσικού, μουσειακού και άλλων γραμματισμών, 

μέσα από την ολιστική προσέγγιση της γνώσης (Παπασωτηρίου, 2022). Μπορεί δηλαδή να 

προσφέρει στους μαθητές έντονες εμπειρίες με περισσότερα θεμιτά αποτελέσματα, καθώς 

ενισχύει την ανάπτυξη των ψυχοκινητικών, των συναισθηματικών και των γνωστικών τους 
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λειτουργιών (Κοκκίδου, 2015). Αντίστοιχες εμπειρίες πολυαισθητηριακής μάθησης μπορούν 

να έχουν οι μαθητές κατά τη διδασκαλία των μαθημάτων της μουσικής, των εικαστικών, του 

θεάτρου, του χορού κ.ά.  

Εκτός όμως από την ενασχόληση με τα αντικείμενα αυτά ως ξεχωριστά μαθήματα του 

προγράμματος σπουδών του σχολείου, ένα πρόσφορο έδαφος για πλούσιες αισθητικά 

εμπειρίες, παρατηρείται κατά τη διάρκεια διακαλλιτεχνικών δράσεων. Άλλωστε τα τελευταία 

χρόνια επικρατεί η διαθεματική και διεπιστημονική προσέγγιση της γνώσης μέσα από τον 

συνδυασμό διαφορετικών μαθημάτων, κάτι που προσκαλεί τον συντονισμό όλων των 

αισθήσεων (Κουτσουπίδου, 2009). 

Επομένως μια διακαλλιτεχνική προσέγγιση έργων τέχνης μπορεί να προωθήσει τη 

συνύπαρξη και τον διάλογο των τεχνών μέσα στην τάξη με πολλούς βιωματικούς και 

πολυαισθητηριακούς τρόπους για τους μαθητές. Ως αποδέκτες ενός καλλιτεχνικού έργου, οι 

μαθητές κάθε ηλικίας μπορούν να ερμηνεύσουν με τον δικό τους μοναδικό τρόπο τις ιδέες, τα 

συναισθήματα και τις απεικονίσεις του έργου και όχι απαραίτητα με τον τρόπο ή την οπτική 

που χρησιμοποιεί ο καλλιτέχνης (Μέγα, 2011· Μαγαλιού, χ.χ.). Ανακαλώντας τις δικές τους 

προυπάρχουσες γνώσεις και εμπειρίες μπορούν να κατανοήσουν και να αναλύσουν ένα 

καλλιτεχνικό έργο, αναπτύσσοντας τη στοχαστική σκέψη, η οποία συνδυάζει την κριτική με 

τη δημιουργική σκέψη (Μαλαφάντης & Σταμάτη, 2011· Μέγα, 2011).  

 

Η μουσειακή αγωγή και το ψηφιακό μουσείο  

Οι μουσειακοί χώροι αποτελούν περιβάλλοντα εφαρμογής μουσειοπαιδαγωγικών 

μεθόδων και έχουν ως στόχους τη μάθηση, την ψυχαγωγία, τη συμμετοχή και τη δημιουργία.  

Σημαντική κρίνεται η αυτόβουλη ενεργητική στάση του επισκέπτη που θα προσεγγίσει το 

εκθεσιακό περιεχόμενο και θα έρθει σε άμεση επαφή με τον εκθεσιακό χώρο. Τα μουσεία 

μετατρέπονται σε χώρους μνήμης αλλά και χώρους μάθησης και εμπειρίας. Σήμερα τα μουσεία 

ξεφεύγουν από την επιτόπια επίσκεψη και αξιοποιούν ψηφιακά μέσα και εργαλεία που 

επιτρέπουν στους επισκέπτες να φτιάξουν τις δικές τους πολιτισμικές εμπειρίες σε συνδυασμό 

με τις κατάλληλες δραστηριότητες από τους μουσειοπαιδαγωγούς (Νικονάνου κ.ά., 2015). 

Ο ρόλος των μουσείων συνδέεται με την εμπειρία, τη συζήτηση, την απόλαυση, τη 

δημιουργία, τη συνάντηση και τη μάθηση. Η μουσειακή μάθηση στοχεύει να ξεφύγει από το 

σχολικό πλαίσιο και εστιάζει στη σημασία της κοινωνικής συνεύρεσης, της επικοινωνίας και 

κυρίως της συμμετοχής. Οι μαθητές-επισκέπτες των μουσείων έχουν τη δυνατότητα να 

βιώσουν εμπειρίες ελεύθερης και δημιουργικής έκφρασης (Νικονάνου, κ.ά., 2015). 
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Η επαφή των ανθρώπων με τους μουσειακούς χώρους έχει αλλάξει σημαντικά τα 

τελευταία χρόνια λόγω της παγκοσμιοποίησης, λόγω της γρήγορης ανάπτυξης της τεχνολογίας 

και της χρήσης καινοτόμων εφαρμογών, αλλά και λόγω των περιορισμών της πανδημίας του 

κορονοϊού (Franceschi & de Miguel Alvarez, 2021). Δημιουργούνται όλο και περισσότερα 

ψηφιακά περιβάλλοντα τα οποία παρουσιάζουν τις συλλογές διαφόρων μουσείων και 

προσφέρουν τη δυνατότητα σε κάθε χρήστη της τεχνολογίας να γνωρίσει εκθέματα χωρίς να 

είναι αναγκαία η φυσική του παρουσία στον χώρο του μουσείου (Katz & Halpern, 2015). Τα 

νέα αυτά ψηφιακά περιβάλλοντα επιδιώκουν να λειτουργήσουν ως ένας ανοιχτός χώρος 

απρόσμενων και παράξενων συναντήσεων, δημιουργώντας νέες μορφές σχέσεων ανάμεσα στη 

κοινωνία και το μουσείο (Παπασωτηρίου, 2022). 

   Τα ψηφιακά μουσεία χαρακτηρίζονται από τη δυνατότητα ελεύθερης πρόσβασης 

κάθε ανθρώπου και ανά πάσα στιγμή, χωρίς να υπάρχουν σύνορα και άλλες δυσκολίες. 

Παρέχουν δυνατότητες πολλαπλών περιηγήσεων και ανταποκρίνονται σε άτομα τα οποία 

έρχονται συχνά αντιμέτωπα με τον κοινωνικό αποκλεισμό σε δια ζώσης περιβάλλοντα. Το 

πλήθος των τεχνολογικών μέσων παρέχει ποικίλες δυνατότητες και τρόπους για την 

τοποθέτηση και εγκατάσταση εκθεμάτων, όπου ο επισκέπτης εκτός από μια απλή περιήγηση 

μπορεί να συμμετάσχει σε εκδηλώσεις και διαγωνισμούς. Ο επισκέπτης έχει ο ίδιος τον έλεγχο 

του περιεχομένου, επικοινωνεί και αλληλεπιδρά σύμφωνα με τα δικά του ενδιαφέροντα, 

ανακαλύπτοντας δικές του δραστηριότητες για όση ώρα επιθυμεί. Παρατηρείται λοιπόν μία 

διαφορετική εμπειρία επίσκεψης, η οποία δεν αναιρείται αλλά συμπληρώνεται και 

εμπλουτίζεται από τα τεχνολογικά μέσα (Νικονάνου, κ.ά., 2015· Katz & Halpern, 2015). 

Στον χώρο της εκπαίδευσης η περιήγηση σε ένα ψηφιακό μουσείο μπορεί να 

αποτελέσει σημαντικό εργαλείο για τους εκπαιδευτικούς. Μέσα από τις ποικίλες δυνατότητες 

οργάνωσης του εκπαιδευτικού έργου κατά την επαφή με τα ψηφιακά περιβάλλοντα, οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να προσφέρουν στους μαθητές τους την εμπειρία της εικονικής 

πραγματικότητας, που συμβάλλει στην ανάπτυξη δεξιοτήτων του 21ου αιώνα (Atamuratov, 

2020). Μέσα από τα ψηφιακά μουσεία διευρύνεται ο ρόλος της μουσειακής εκπαίδευσης που 

έχει ως στόχο να έρθουν τα παιδιά σε επαφή με την καλλιτεχνική διαδικασία, ιδιαίτερα σε 

περιπτώσεις που είναι δύσκολη ή ακόμη και αδύνατη η φυσική περιήγηση. Τόσο η αισθητική 

όσο και η οπτική αντίληψη των μαθητών αναπτύσσεται και βελτιώνεται, κάθε φορά που 

έρχονται σε επαφή με τα ψηφιακά περιβάλλοντα (Franceschi & de Miguel Alvarez, 2021).  
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Μεθοδολογία 

Το παρόν ερευνητικό πρότζεκτ στηρίχθηκε στη μεθοδολογία της έρευνας βασισμένης 

στην τέχνη (Art Based Research), όπου οι μαθητές λειτούργησαν ως συνερευνητές κατά τη 

διάρκεια της περιήγησης και των βιωματικών δράσεων. Οι βιωματικές δράσεις περιλάμβαναν 

κινητικές και σωματικές αναπαραστάσεις από τους μαθητές, απόδοση γραφικής παρτιτούρας 

με φωνή και με μουσικά όργανα, ατομικές και ομαδικές εικαστικές συνθέσεις και συγγραφή ή 

προφορική σύνθεση ιστοριών.  

Σκοπός της παρούσας έρευνας ήταν να μελετηθεί το βίωμα και η εμπειρία των 

μαθητών, οι οποίοι ήρθαν σε διάλογο με τους πίνακες ζωγραφικής μέσα από διάφορες μορφές 

τέχνης, τη μουσική, τη ζωγραφική, το θέατρο, την αφήγηση. 

Πιο συγκεκριμένα η έρευνα εστίασε στα παρακάτω ερευνητικά ερωτήματα: 

1. Πώς κατανοούν και σχετίζονται οι μαθητές με τις διάφορες μορφές 

τέχνης που προέκυψαν με αφορμή τους πίνακες του Ψηφιακού Μουσείου Ζωγραφικής 

των Επτανήσων; 

2. Με ποιον τρόπο συμβάλλει η διακαλλιτεχνική προσέγγιση των τεχνών 

στο βίωμα και την έκφραση των μαθητών; 

Το δείγμα της έρευνας αποτέλεσε δείγμα προσβασιμότητας (Ίσαρη & Πουρκός, 2015) 

βάσει του χώρου εργασίας των ερευνητριών, στο οποίο συμμετείχαν 20 μαθητές ενός ιδιωτικού 

νηπιαγωγείου, 24 μαθητές της Β΄ τάξης και 21 μαθητές της Δ΄ τάξης ενός δημοτικού σχολείου, 

σε δύο διαφορετικά νησιά του Ιονίου, στην Κέρκυρα και στη Ζάκυνθο.  

Κατά τη διάρκεια της εφαρμογής των διακαλλιτεχνικών δράσεων παρουσιάστηκε μία 

ευελιξία ως προς την ακολουθία των δραστηριοτήτων, καθώς οι ερευνήτριες συμμεριζόταν τα 

ενδιαφέροντα και τις προτιμήσεις των μαθητών, οι οποίοι συχνά επέλεγαν μια διαφορετική 

περιήγηση και τρόπους διάδρασης με το εκάστοτε έκθεμα. Το φαινόμενο αυτής της 

«ακατάσταστης διαδικασίας» παρατηρείται να συμβαίνει συχνά στις έρευνες βασισμένες στην 

τέχνη (Leavy, 2017). 

Σύμφωνα με την Ταμίσογλου (2008) η έρευνα βασισμένη στην τέχνη χαρακτηρίζεται 

από την υποκειμενικότητα της αντίληψης της πολυδιάστατης πραγματικότητας και της 

διαφορετικής ερμηνείας που μπορεί να δώσουν οι συμμετέχοντες στα εικονικά και γλωσσικά 

σύμβολα. Ακολουθώντας αυτή την προοπτική κατά τη διάρκεια του πρότζεκτ παρατηρήσαμε 

πως οι μαθητές μας απέκτησαν κριτική ματιά απέναντι στα καλλιτεχνικά έργα, εκφράστηκαν 

και συνεργάστηκαν μεταξύ τους και γνώρισαν πολλά και ουσιαστικά ζητήματα για τις τέχνες, 

όπως φαίνεται στα αποτελέσματα τα οποία αναλύονται παρακάτω. 
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Αποτελέσματα 

Τα δεδομένα της παρούσας έρευνας συλλέχθηκαν μέσα από τα αναστοχαστικά 

ημερολόγια παρατήρησης και από τα καλλιτεχνικά έργα των μαθητών. Κατά την εισαγωγή στο 

πρότζεκτ στην πρώτη συνάντηση, παρατηρήσαμε πως οι μαθητές στην πλειοψηφία τους δεν 

γνώριζαν ποια είναι τα Επτάνησα, ούτε είχαν υπόψη τους κάποιες χαρακτηριστικές τοποθεσίες 

σε αυτά. Εντοπίσαμε τα Επτάνησα μέσα σε χάρτες και μέσα από την ιστοσελίδα Google Earth 

και έπειτα προχωρήσαμε στη πρώτη περιήγηση στο Ψηφιακό Μουσείο, που αποτέλεσε μια 

πρωτόγνωρη εμπειρία για όλους, καθώς ποτέ νωρίτερα δεν υπήρξε κάποια ανάλογη επαφή με 

την ψηφιακή μουσειακή εκπαίδευση, ούτε για εμάς αλλά ούτε και για τους μαθητές. Οι 

μαθητές ενθουσιάστηκαν με τη χρήση του προτζέκτορα και του διαδραστικού πίνακα που 

χρησιμοποιήθηκαν για την προβολή των εκθεμάτων και έδειξαν το ιδιαίτερο ενδιαφέρον τους 

για τη μάθηση μέσα από τη χρήση της τεχνολογίας. 

Στη συνέχεια παρατίθενται οι κατηγορίες και τα αποτελέσματα της θεματικής 

ανάλυσης των δεδομένων που πραγματοποιήσαμε σύμφωνα με τα κριτήρια που είχαμε θέσει 

για την έρευνα βασισμένη στην τέχνη.  

 

Εικαστικά  έργα   

Σύμφωνα με τις καταγραφές των αναστοχαστικών ημερολογίων, παρατηρήθηκε η 

έντονη επιθυμία των μαθητών για να ζωγραφίσουν.  

«Πότε θα ζωγραφίσουμε;» 

«Θέλουμε να ζωγραφίσουμε τον πίνακα.» 

 

Οι μαθητές και των τριών ηλικιακών ομάδων δημιούργησαν διαφορετικές αποτυπώσεις 

εμπνεόμενοι από τα έργα που παρατήρησαν. Άλλοτε προσπάθησαν να ακουλουθήσουν πιστά 

τα πρωτότυπα έργα, άλλοτε προσέθεταν τις δικές τους προσωπικές πινελιές, ενώ κάποιοι 

δημιούργησαν εξαρχής τα δικά τους πρωτότυπα έργα, που βασίστηκαν στις θεματικές 

κατηγορίες των εκθεμάτων του ψηφιακού μουσείου, δηλαδή τις θαλασσογραφίες, το αστικό 

τοπίο και την ενδοχώρα. Τέλος, λίγοι ήταν αυτοί που ξεκίνησαν να ζωγραφίζουν, αλλά άφησαν 

ημιτελές το έργο τους, κάτι που έγινε  λόγω αλλαγής ενδιαφέροντος. 

Κατά τη διάρκεια της δημιουργικής διαδικασίας παρατηρήθηκε πως οι μαθητές 

ανέπτυξαν συνεργατικότητα, επικοινώνησαν μεταξύ τους, μοιράστηκαν τις ιδέες τους, με 

στόχο τη δημιουργία ενός ωραίου εικαστικού αποτελέσματος. 
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«…ένας μαθητής έκανε ένα διαφορετικό σχέδιο που δεν ανταποκρινόταν στον 

πίνακα. Τότε η ομάδα ενοχλήθηκε και βοήθησε ώστε να μετατραπεί το σχέδιο του, στο 

επιθυμητό αποτέλεσμα… στο τέλος ο ίδιος ανέφερε: Ωραίο το κάναμε» (Ημερολόγιο 

Νηπιαγωγείου, αφορά το παρακάτω έργο) 

 

 

Εικόνα 3: Ομαδική εικαστική δημιουργία από 12 μαθητές του Νηπιαγωγείου, 

εμπνευσμένο από τον πίνακα  «Νυχτερινή άποψη της πόλης, Κέρκυρα» του Τάκη Μεταλληνού 

 

Μουσικές δράσεις 

Οι μαθητές και των τριών τάξεων ήρθαν για πρώτη φορά σε επαφή με μουσικά όργανα, 

κατά τη διαδικασία απόδοσης της γραφικής παρτιτούρας2, η οποία επίσης υπήρξε μία νέα 

έννοια για τους μαθητές. 

«Αρκετοί μαθητές έτρεξαν να με αγκαλιάσουν όταν άρχισα να μοιράζω τα 

μουσικά όργανα» (Ημερολόγιο Β΄τάξης) 

 

Με τη χρήση του προτζέκτορα και του λευκού πίνακα, δοκιμάσαμε να δημιουργήσουμε 

γραφικές παρτιτούρες από τα στοιχεία και τις γραμμές των πινάκων που προβλήθηκαν. Έπειτα 

από την αποτύπωση των γραμμών και αφού αφαιρέσαμε το φως του προτζέκτορα, οι μαθητές 

εντυπωσιάστηκαν από το τελικό σχέδιο που παρέμεινε στον πίνακα. Κατά την προσπάθεια 

οργανικής, αλλά και φωνητικής απόδοσης της γραφικής παρτιτούρας, παρατηρήσαμε πως οι 

μαθητές κατανόησαν την τεχνική της και ανταποκρίθηκαν πιστά στην εκτέλεσή της.  

 
2  Το πρότζεκτ υλοποιήθηκε τη σχολική χρονιά 2021-22 μετά από τις δύσκολες υγειονομικές συνθήκες και 

εκπαιδευτικούς περιορισμούς λόγω του Covid-19. 
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Εικόνα 4: Νηπιαγωγείο, Μουσική εκτέλεση της γραμμής του βουνού στον πίνακα 

Εικόνα 5: Β΄ τάξη, ομαδική εκτέλεση της γραφικής παρτιτούρας με μουσικά όργανα 

Σε άλλη δραστηριότητα οι μαθητές ρωτήθηκαν ποια τραγούδια τους θυμίζει ο πίνακας. 

Οι μαθητές αναφέρθηκαν σε τραγούδια που τους ήταν ήδη γνωστά, ενώ άλλοι δημιούργησαν 

τα δικά τους αυτοσχέδια, παρακινώντας και την υπόλοιπη ομάδα. 

“Ψαράκι μου μικρό είσαι στον ωκεανό, κολυμπάς στη 

θάλασσα και στον ωκεανό” (Σ. Νηπιαγωγείο, αυτοσχέδιο 

τραγούδι με αφορμή τον πίνακα: «Παξοί, Γαλάζιο», 2019, Ηλίας 

Παπανικολάου) 

 



 

13 
 

 

Εικόνα 6: Παξοί-γαλάζιο, Ηλίας Παπανικολάου, 2019 

 

Τέλος, μία ακόμη μουσική δημιουργία αποτέλεσε η ηχητική επένδυση της ιστορίας 

«Τα Επτάνησα», η οποία γράφτηκε στην 6η συνάντηση από τους μαθητές της Β΄τάξης, στο 

πλαίσιο της αξιολόγησης του προγράμματος. Κατά την 7η συνάντηση μοιράσαμε τυχαία 

κάποια μουσικά όργανα στους μαθητές και έπειτα τους ζητήθηκε να πειραματιστούν και να 

επενδύσουν ηχητικά την ιστορία. 

«…Ιθάκη η πιο έξυπνη (ήχος τριγώνου *ΤΙΝ*)...» 

 

Σωματικές αναπαραστάσεις (κινητικές και στατικές) 

Αγγίζοντας την τέχνη του θεάτρου, δοκιμάσαμε με τους μαθητές να αναπαραστήσουμε 

ορισμένους από τους πίνακες, είτε στατικά σαν φωτογραφία, είτε με κίνηση στον χώρο. Οι 

μαθητές οι οποίοι δεν συμμετείχαν αρκετά στις εικαστικές δημιουργίες αντιμετώπισαν με 

μεγάλο ενδιαφέρον αυτό τον τρόπο έκφρασης και φάνηκε πως διασκέδασαν. Πήραν 

πρωτοβουλίες, εξέφρασαν ιδέες και προτάσεις στους συμμαθητές τους και «ενώθηκαν» με 

τους πίνακες καθώς πλησίασαν το σώμα τους κοντά στο στοιχείο που ήθελαν να 

αναπαραστήσουν. 
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Εικόνα 7: Ομαδική σωματική αναπαράσταση γέφυρας, από τον πίνακα  

«Sunset Bridge», Gulnaz Fattakhova 

 

Σύνθεση Λόγου 

Δεν θα μπορούσαμε να παραλείψουμε τις δράσεις για έκφραση μέσω του λόγου. Μία 

δραστηριότητα ήταν ο καταιγισμός ιδεών και οι προτάσεις για πιθανούς τίτλους για τους 

πίνακες. Η δραστηριότητα αυτή βασίστηκε στις «Ρουτίνες Σκέψης για Οργάνωση και Σύνθεση 

Πληροφοριών» από τις δεξιότητες του νου του 21ου αιώνα, που ενθαρρύνει τους μαθητές να 

επικεντρωθούν και να αναγνωρίσουν την βασική ιδέα ενός θέματος (Μουταφίδου κ.ά., χ.χ.).  

Οι μαθητές συμμετείχαν με ενθουσιασμό, παρόλο που δεν έκαναν κάτι πιο 

δραστήριο, ενώ έδειξαν εξοικειωμένοι με τον εικονικό χώρο του μουσείου. 

Παρατηρήθηκε πως ορισμένοι μαθητές έδιναν πιο ποιητικούς τίτλους, ενώ κάποιοι 

περισσότερο ρεαλιστικούς - περιγραφικούς. (Ημερολόγιο Β΄τάξης) 

 

Για την ανάλυση των έργων τέχνης, ακολουθήσαμε τις αρχές ανάλυσης ενός έργου 

μέσα από τρεις μεθόδους: τη φαινομενολογική, την ερμηνευτική και τη διαλεκτική 

προσέγγιση. Παρατηρήθηκε ότι οι μαθητές, ιδιαίτερα των τάξεων του δημοτικού, προσέγγισαν 

και τις τρεις φάσεις μέσα από τη συμμετοχή τους στο πρόγραμμα. Στη φαινομενολογική, 

συνδυάζονται οι πληροφορίες που παρέχει το έργο με τα στοιχεία που ο ίδιος ο μαθητής 

παρατηρεί απροκάλυπτα από αυτό. Στην ερμηνευτική, ο μαθητής διατυπώνει υποθέσεις και 

συσχετισμούς με τα στοιχεία του έργου, προσπαθώντας να τα κατανοήσει και να τα 

ερμηνεύσει. Τέλος, στη διαλεκτική μέθοδο ο μαθητής περνάει στην υποκειμενική κατανόηση 

του έργου, στην οποία καταλήγει μέσα από αντιθέσεις, ασυμφωνίες και λόγο-αντίλογο 
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(Βρεττός, 1994). Άλλωστε, όπως αναφέρουν οι Μαλαφάντης & Σταμάτη (2011), η 

παρατήρηση και περιγραφή ενός έργου τέχνης προσφέρεται για πολυδιάστατη γνώση, 

επιτυγχάνεται η ανάπτυξη της κριτικής και δημιουργικής σκέψης μέσα από τις συγκρίσεις, τις 

αντιπαραθέσεις, τους προβληματισμούς και τις αντιθέσεις που δημιουργούνται στη θέα ενός 

καλλιτεχνικού έργου. Έτσι οι μαθητές αγγίζοντας και τις τρεις προσεγγίσεις, κατάφεραν να 

αποδώσουν ποικίλους τίτλους για τους πίνακες, αναπτύσσοντας μια ιδιαίτερη σχέση με 

αυτούς. 

Στη συνέχεια πραγματοποιήσαμε συγγραφή ιστοριών με αφορμή έναν ή περισσότερους 

πίνακες του ψηφιακού μουσείου. Έπειτα από την προσεκτική παρατήρηση ορισμένων 

πινάκων, προέκυψε διάλογος και ανταλλαγή ιδεών, εξελίσσοντας τον τρόπο σκέψης των 

μαθητών. Μέσα από αυτές τις επικοινωνιακές δράσεις καταγράφηκαν οι γνώσεις, οι εμπειρίες, 

οι σκέψεις και οι προβληματισμοί τους. 

Οι μαθητές του νηπιαγωγείου κατέγραψαν δύο ιστορίες. Η πρώτη συγγραφή ιστορίας 

έγινε με αφόρμηση τον πίνακα «Η γέννηση της Αφροδίτης» του Sandro Botticelli, ενώ για τη 

δεύτερη εμπνεύστηκαν από επτά πίνακες των Επτανήσων, στο τελικό στάδιο της αξιολόγησης 

του πρότζεκτ. Στη Β΄τάξη και στο πλαίσιο της αξιολόγησης του προγράμματος, οι μαθητές 

έγραψαν την ιστορία «Τα Επτάνησα», η οποία επενδύθηκε ηχητικά στην τελευταία 

συνάντηση. Τέλος, οι μαθητές της Δ΄τάξης στην τελευταία συνάντηση του πρότζεκ κλήθηκαν 

να συμπληρώσουν ένα φύλλο εργασίας σε δυάδες και να καταγράψουν την εμπειρία τους με 

μορφή παραμυθιού ή ποιήματος, όπως: 

«Μια φορά κι έναν καιρό ήταν ένα Μουσείο, αλλά όχι αληθινό, ψεύτικο. (...)» 

( Ντ. & Ε. Δ΄τάξη) 

 

Συμπεράσματα 

Κατά την εφαρμογή των διακαλλιτεχνικών δράσεων παρατηρήσαμε τους 

διαφορετικούς τρόπους με τους οποίους οι μαθητές σκέφτονται και κατ΄επέκταση μαθαίνουν. 

Στην νηπιακή ηλικία ένα χαρακτηριστικό στοιχείο της προ-λογικής νόησης όπως αναφέρει και 

ο Piaget,  είναι πως οι μαθητές  εστιάζουν την προσοχή τους σε μία πλευρά του θέματος. 

Επίσης, η προσέγγιση των μαθητών είναι προσωποκεντρική και έτσι δυσκολεύονται να 

αντιληφθούν τον τρόπο σκέψης των συμμαθητών τους. Αντιθέτως, στις ηλικίες του δημοτικού 

η οργανωμένη-λειτουργική σκέψη, επιτρέπει στους μαθητές να αντιληφθούν περισσότερα 

στοιχεία από αυτά που παρουσιάζει ο πίνακας με την πρώτη παρατήρηση. Οι μαθητές 

αντιλαμβάνονται και συμπληρώνουν τις σκέψεις των συμμαθητών τους, εξελίσσοντας ακόμη 
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περισσότερο τον δικό τους τρόπο σκέψης (Cole & Cole, 2011). Με αυτό τον τρόπο 

επιτυγχάνονται οι αρχές της μετασχηματίζουσας μάθησης μέσω της αισθητικής εμπειρίας, η 

οποία αποτελεί ένα πολύπλοκο φαινόμενο.  

Ο Κόκκος (2011) περιγράφει τη μετασχηματίζουσα μάθηση ως μία «ορθολογική 

διεργασία» κριτικής και στοχαστικής σκέψης, η οποία αφορά περισσότερο την εκπαίδευση 

ενηλίκων. Η ενεργητική συμμετοχή των εκπαιδευομένων στις διαδικασίες μάθησης, αποτελεί 

βασικό συστατικό για την επιτυχημένη μετασχηματίζουσα μάθηση. Μέσω της αισθητικής 

εμπειρίας που προσφέρει η ενασχόληση με την τέχνη είναι εφικτή η βαθύτερη κατανόηση του 

εαυτού μας, του κοινωνικού μας περίγυρου και της πραγματικότητας γύρω μας, με έναν τρόπο 

εναλλακτικό, που ξεφεύγει από τα μέχρι τώρα δεδομένα. Στόχος της μετασχηματίζουσας 

μάθησης είναι η ενίσχυση του κριτικού στοχασμού αναφορικά με ηθικά διλήμματα, ανάλυση 

θεμάτων κοινωνικής πραγματικότητας και αποδοχή εναλλακτικών πεποιθήσεων (Κοκκίδου, 

2015· Kokkos, 2010). 

Το ψηφιακό περιβάλλον του μουσείου έδωσε τη δυνατότητα στους μαθητές να 

συνεργαστούν και να αποκτήσουν βιωματικές εμπειρίες. Ανέπτυξαν την κοινωνικότητά τους 

μέσω των ομαδικών εργασιών και ενίσχυσαν τη δεξιότητα της ενσυναίσθησης (Γρηγοριάδης 

& Γραμματικόπουλος, 2011· Cope & Kalantzis, 2013). Οι  περισσότερες δραστηριότητες που 

πραγματοποιήθηκαν πρόσφεραν κίνητρα για ενεργή συμμετοχή που σχετίζονταν με τις 

προϋπάρχουσες εμπειρίες και γνώσεις των μαθητών (“έχω πάει στους Παξούς εγώ”, “το 

φρούριο, έχω πάει βόλτα με τους γονείς μου εκεί, το ξέρω αυτό” μαθητές Νηπιαγωγείου). Ο 

συνδυασμός της νέας γνώσης με τις προϋπάρχουσες γνώσεις και εμπειρίες των μαθητών, 

εξέλιξαν την κριτική και δημιουργική τους σκέψη και ανέπτυξαν την αυτοπεποίθησή τους.  

Σημαντικό στοιχείο του συγκεκριμένου πρότζεκτ ήταν πως ο ρόλος των ερευνητριών-

εκπαιδευτικών ήταν κυρίως ενισχυτικός και διαμεσολαβητικός σε όλη τη διάρκεια του 

προγράμματος. Με τη βοήθεια της χρήσης των ερωτήσεων ως διδακτικό εργαλείο, οι μαθητές 

κατάφεραν να στοχαστούν τις εμπειρίες τους, να ενεργοποιήσουν τη σκέψη τους και να 

επιτύχουν τη συγγραφή ομαδικών κειμένων, που ίσως να ήταν δύσκολο να καταφέρουν σε 

ατομικό επίπεδο (Μπιρμπίλη, 2015).  

 Όλοι οι μαθητές είχαν την ευκαιρία να εκφράσουν τις ιδέες και τους προβληματισμούς 

τους ώστε να επιτύχουν ένα ωραίο καλλιτεχνικό αποτέλεσμα και να εκμεταλλευτούν τους 

διαφορετικούς τρόπους έκφρασης μέσα από την ποικιλία των δράσεων και της ευελιξίας της 

μεθόδου που εφαρμόστηκε. Μπορούσαν να επιλέξουν τι τους ταιριάζει καλύτερα, να 

δοκιμάσουν και να εκφράσουν την κατακτημένη γνώση ανάλογα με τα ενδιαφέροντα και την 

προσωπικότητά τους (Weier, 2004). Κάποιοι μαθητές επέλεξαν τη συμμετοχή τους μέσα από 
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την κίνηση, κάποιοι εκφράστηκαν καλύτερα εικαστικά, κάποιοι πειραματίστηκαν μέσω της 

μουσικής και των ήχων και εφάρμοσαν τις δικές τους ιδέες. 

Στη νέα ψηφιακή πραγματικότητα της σημερινής εποχής, επικρατεί ένας καταιγισμός 

από εικόνες και οπτικά ερεθίσματα. Μέσα από την εφαρμογή του διακαλλιτεχνικού 

προγράμματος «Ψηφιακό Μουσείο Ζωγραφικής των Επτανήσων» οι μαθητές είχαν τη 

δυνατότητα να αναπτύξουν κριτικό βλέμμα απέναντι στην εποχή της εικόνας, ενίσχυσαν την 

ενσυναίσθηση μεταξύ τους και ανέπτυξαν δεξιότητες συνεργασίας. Η παρέμβαση της 

συγκεκριμένης ερευνητικής δράσης ήταν μια καλή ευκαιρία για τους μαθητές ώστε να 

γνωρίσουν καλύτερα το γεωγραφικό διαμέρισμα των Ιονίων νήσων και την πολιτιστική 

κληρονομιά του τόπου τους. Μία τέτοια δράση θα μπορούσε να σταθεί αφορμή για περαιτέρω 

ενασχόληση με την κληρονομιά των Επτανήσων και την καλλιτεχνική τους ιστορία και 

παράδοση.  
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